
隨機號碼表 

 

    「隨機號碼表」又稱為「亂數表」，它是一個特製的搖碼器或電腦自動搖出

或產生含有 0～9 數字編成的表，在這個表內 0~9 任何號碼出現的可能性(機率)

都是相同的，一般作為隨機抽樣時的抽樣工具。 

 

    幾乎任何一本統計學或抽樣的書籍中都會附有好幾頁現成的隨機數表(亂數

表)，供學生抽樣練習時使用，如下圖： 

 

                                          

 
 

    對於亂數表的應用，我們先要有以下的認知： 

 

⚫ 由於我們看到的只是龐大亂數表的一部分，所以不需要執著於去計算

或驗證是不是 0 到 9 出現的比率都相同，因為亂數數目只要夠多，自

然會符合這個條件，不然就不能稱其為亂數表了。 

 

⚫ 亂數數目一多，若排和排或列和列中間沒有間隔，會讓人們眼花燎

亂，使用時容易出錯，因此有很多亂數表會以每 5 個(或其他間隔)空

一格，這個空行或空列是沒有意義的，可以當它不存在，因為那只是

讓人們應用亂數表取樣時作業上的方便而已。 

 

⚫ 使用亂數表時應不受任何限制，不但可以從任意一點開始，例如可以

閉上眼睛用手指隨意點，選定起點以後，也可以往任一個方向(上、

下、左右、斜、跳、甚至間隔若干……)接著取，起點、取的位數和方

向和原則只要事先確定好即可，千萬不要在已經取出樣本後再主觀棄

用或半途改變規則重取。 

 

⚫ 在使用亂數表時，要記得不要習慣性的老是選用同一張、老是從同一



個地方開始或同一規則，因為這可能造成了可預測性，這樣反而不隨

機了。 

 

⚫ 如果亂數表抽出的號碼缺號或是空號，只要予以捨棄(剔除)重取即可。 

 

    至於亂數表是怎麼產生的，現在在電腦上的亂數產生器，大多是以系統的

方法經由計算得到的，亦即每次電腦經由自選的參數初值代入程式計算而得，

通常稱為「人為亂數」。人為產生亂數的方法也有很多，有興趣的同學可以上網

或參考相關的書籍進一步了解。當然這些人為亂數並不算是真正的隨機，但對

大部分的科學用途而言，還算是一種相當實用的替代方法。 

 

如果我們手邊沒有亂數表，當然也可以自己製作一個亂數表，最簡單的方

法就是隨手取十個一樣大的銅板(如 1、5、 10 元硬幣均可)，在每個銅板上用

奇異筆寫上 0 到 9 的數字，然後放到一個容器中，充分搖一搖後從中抽出一

個，記下數字後丟回去再抽，一直抽到需要的數量即可。 

 

    亂數表的使用，看似簡單，但有人仍是會犯些小錯，其中有些小錯會影響

到隨機性。同學們你在使用亂數表時遇到過什麼問題嗎？或者對於亂數表本身

還有什麼問題嗎？請提出分享討論。 


