化石斷代與跳變論
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    什麼是「化石」？簡單來說，化石就是生活在遙遠過去的生物遺體或遺跡變成了石頭狀的東西。化石形成的原因，許多是因為生物或生物活動的軌跡被當時的泥沙掩埋，經長期的石化作用，遺體中軟的部份腐爛了，骨頭等較硬的部份，其中的有機物逐漸被無機質(礦物質)置換，最後變成了化石，這樣一來，這些痕跡就可以被保留下來了。我們從化石中可以看到古代動、植物的樣態，可據以推斷其生活的方式或環境，也可以根據埋藏化石的地層形成的年代和經歷的變化，推斷出生物的變化。年代比較久遠化石中的生物，通常是比較原始和簡單的，而年代較新的化石不但種類繁多而且構造複雜。

    從事化石研究的科學家發現，化石記錄明顯的缺失了一些理論上應該存在的中間物種，這種「化石斷代」曾是達爾文學說的一個缺陷，當時他斷言，將來研究探索了更多區域之後，空缺一定可以填補起來。遺憾的是，「化石斷代」至今依然如故，化石記錄中幾乎找不到中間形態的物種，主要族群之間的變遷非常突兀，絕大多數物種的化石都具有兩個與漸近論相抵觸的特徵，無法為漸近進化論提供有力的證據。這二個特徵就是：一個新物種好像是一下子就出現的，而且一出現就完全成形。

    生命在很大程度上是物以類聚的，只有略具可塑性而已，物種不是存續就是消亡，只會在最不可思議且不確定的條件下，才會轉化成別的東西。總的來說，複雜的東西分屬不同的物種，而一個物種典型的存續時間約在100萬年到1000萬年之間。

    與生物體相似的事物，如經濟體、思維、生態群落，乃至國家，也會自然的分化成一些持續存在的群集。人類創造的機構如教會、公司、社團……等的成長也要比進化容易得多。因為它是由許多個體組成的層級結構，而那些個體又是由某些子個體構成，所以通過一系列功能上的中間狀態來改變複雜系統並非易事，其可塑性是有限的，如果為了適應必須偏離本質太遠的話，絕大多數都只是死路一條。

    生物體所具有的層級架構本質 --- 相互依賴和共同適應，一方面阻礙了整體達到理論上所有可能到達的狀態，另一方面也賦予它大規模遷躍的能力，從這個點一下子跳至另一個點，這就是生物學中所謂的「跳變論」(saltationism)學派，雖然到目前為止，這種看法仍屬異端。

    「人工進化」迄今為止還未能有一副具備足夠複雜層級架構的「有機體」，因此，目前我們尚無從得知突變會以什麼樣的面目出現在合成世界中，這點還需要科學家的繼續努力。


